PLAN CURRICULAR DEL NIVEL SECUNDARIA

AREAS CURRICULARES COMPETENCIAS

DESARROLLO PERSONAL Construye su identidad

CIUDADANIAY CIVICA Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun
CIENCIAS SOCIALES Construye interpretaciones histéricas.

Gestiona responsablemente el espacio y el ambiente.

Gestiona responsablemente los recursos econdmicos.

EDUCACION PARA EL TRABAJO | Gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social

EDUCACION FiSICA Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad.

Asume una vida saludable.

Interactla a través de sus habilidades sociomotrices.

COMUNICACION Se comunica oralmente en su lengua materna.

Lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna.

Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.

ARTE Y CULTURA Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales.

Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.
INGLES COMO LENGUA Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera.
EXTRANJERA Lee diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua extranjera.

Escribe diversos tipos de textos en inglés como lengua extranjera.

MATEMATICA Resuelve problemas de cantidad.

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Resuelve problemas de gestidn de datos e incertidumbre.

CIENCIA Y TECNOLOGIA Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos.

Explica el mundo fisico basdndose en conocimientos sobre los seres vivos,
materia y energia, biodiversidad, Tierra y universo.

Disefia y construye soluciones tecnoldgicas para resolver problemas de su
entorno.

EDUCACION RELIGIOSA Construye su identidad como persona humana, amada por Dios, digna, libre y
trascendente, comprendiendo la doctrina de su propia religién, abierto al
didlogo con las que le son cercanas.

Asume la experiencia del encuentro personal y comunitario con Dios en su
proyecto de vida en coherencia con su creencia religiosa.

Competencias transversales a las areas

¢ Se desenvuelve en entornos virtuales generados por
las TIC

¢ Gestiona su aprendizaje de manera autonoma




